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0.-Es de estricta obligatoriedad presentar la fotocopia de la cedula de identidad o partida de nacimiento del jugador, para la realización de la ficha del mismo. También cualquier delegado que dude de la edad de un jugador  solicitara el documento original y encuentro permanecerá en suspenso hasta que sea mostrado, de no ser demostrado la edad con los documentos arriba expuestos, el historial del juego será borrado y pasara a ganar el equipo demandante dándole los 3 puntos y 3 goles a favor. Esta regla aplica únicamente a equipos de categorías inferiores a la libre. y a las categorías de Veteranos y  Súper Veteranos.
1.- El REGLAMENTO que se utilizara en la LFDC, esta regido bajo las normativas establecidas por FUTSAL y FIFA. 

2.- Cada equipo en juego se COMPONE por cinco jugadores sobre cancha, uno de ellos
Será el ARQUERO, así mismo uno de estos cinco ejercerá la función de capitán del equipo.

3.-Al CAPITAN le corresponde representar a su equipo y es responsable de la conducta de sus jugadores, antes durante y después del encuentro.

4.- No se podrá INICIAR un partido sin que los equipos presenten un mínimo de CINCO jugadores, ni tampoco proseguir el juego si alguno de ambos quedase reducido a menos de tres jugadores, en cuya circunstancia el Árbitro dará por FINALIZADO el encuentro. El tiempo de ESPERA para el inicio o reinicio del juego será de 15 min., antes dé la hora pautada ya que debe realizarse el chequeo de nominas y uniformidad.
5.-EL jugador se podrá INTEGRAR a su plantilla en el momento en el cual se encuentre en las instalaciones, y será decisión de su Director Técnico o Delegado incluirlo dentro de los jugadores que estén participando, siempre y cuando este anotado dentro de los doce jugadores que estaban anotados previo al juego.

6.- Cada equipo podrá INSCRIBIR un máximo de 15 (QUINCE) jugadores, 
7.- La PLANTILLA de los jugadores será entregada antes del primer encuentro de la ronda eliminatoria, la cual consta de 15 (QUINCE) jugadores, el delegado del equipo entregara la fotocopia de la cedula de identidad de cada uno de los mismos.

8.-Los jugadores usaran UNIFORME del mismo color y características, a demás estarán debidamente enumerados. A lo largo del evento deberán mantener el mismo número con el que iniciaron la competición. Dicho uniforme consta de franela, short, medias largas y canilleras. Así mismo deberán jugar con zapatos aptos para el juego.

9. -El ARQUERO usara uniforme de color diferente al de los restantes jugadores de su equipo, se le permitirá el uso de pantalón largo sin "BOLSILLOS" ni "CREMALLERAS", ni cualquier otro elemento metálico o peligroso.

10.-El jugador que no se presente debidamente UNIFORMADO según esta regla será retirado temporalmente de la cancha y podrá reintegrarse al juego al reunir las condiciones establecidas en el mismo.

11.- En el transcurso de un partido, cada equipo puede efectuar cambios y SUSTITUCIONES de jugadores en número ilimitado, estando el juego interrumpido o  no, sin previo aviso y sin mediar ninguna otra acción o dilación por este hecho.

12.-Cada equipo tiene derecho a solicitar un TIEMPO de un minuto de duración en cada periodo reglamentario de juego, durante el cual el partido y él cronometro permanecerán detenidos (tiempo muerto). El equipo deberá entregar formulario de solicitud de tiempo a la mesa técnica para que le sea concedido el tiempo muerto.
13.-El tiempo tendrá una duración de cuarenta minutos cronometrados de juego efectivo solo los últimos 3 minutos, dividido en DOS periodos de VEINTE MINUTOS, con un descanso de DIEZ MINUTOS. En las categorías A y B el tiempo de duración será de 30 min. . divididos en 2 periodos de QUINCE MINUTOS y un descanso de 10 min. En  la categoría C el tiempo de duración será de 20 min. Divididos en 2 periodos de DIEZ MINUTOS y un descanso de 5 min.
14.-Desde los cuartos de final la duración de ambos periodos será prorrogada para permitir la ejecución de 5 penas máximas (PENAL), sin la posibilidad de remate posterior al ser efectuado el tiro por el ejecutor, ni de cualquier otro jugador que no sea el arquero defensor, finalizando el juego una vez concluida esta secuencia completa.

15.-La acumulación de TRES tarjetas AMARILLAS por parte de un jugador, será sancionada con un partido de suspensión inmediatamente después de la última tarjeta recibida.

16.-La doble amonestación con tarjeta AMARILLA y posteriormente la tarjeta ROJA, será sancionada con un partido de suspensión, El equipo que quedase reducido en un jugador menos por esta circunstancia deberá esperar 2 min. de tiempo efectivo para que ingrese otro jugador.

17.-La tarjeta ROJA por el contrario será sancionada con dos partidos de suspensión como mínimo después de haberla recibido.

18..-El SORTEO la LFDC  será realizado con la presencia de por lo menos el 25 % de los delegados o representantes de los equipos participantes.

19.-Los GRUPOS serán integrados dependiendo de la cantidad de equipos que se inscriban.

20.-La ELIMINATORIA se realizara con la modalidad de IDA únicamente, se tomara en consideración los puntos ( ganador 3 puntos, Empate 1 punto) y la acumulación de goles.

21.-Los encuentros en los cuales exista un FORFEIT, serán penalizados el equipo que no asista al juego de la siguiente manera: perderán los tres puntos que iban a ser disputados y tres goles en contra, dichos goles contaran únicamente para el gol average de los equipos. Así mismo deberán cancelar el monto del arbitraje.

22.-Se CLASIFICARAN los Cuatro primeros del grupo en la ronda eliminatoria para disputar la  siguiente fase, en la cual el primero de grupo se enfrentara al cuarto y el segundo al tercero.
23.-Desde los CUARTOS de final serán con eliminación directa. Se tomara en cuenta el gol average del partido, es más notorio y resaltante un marcador 7 x 6 que un 1 x 0. De existir mejor perdedor.

24.-El torneo se efectuara los días SABADO y DOMINGOS. Y cualquier otro dia que considere la organización.
25.-La INSCRIPCION del equipo será cancelada en su totalidad al inicio del campeonato, o en su defecto antes del primer encuentro de dicho conjunto. Será penalizado el equipo que no cancele la inscripción del torneo en su totalidad con un FORFEIT ADMINISTRATIVO, de persistir esta falta, no será reintegrado el dinero que se había consignado al representante de la liga, y será cuestionada su futura participación. (Administración en la Pagina de Internet )
26.- Cada Club y Equipo será el responsable de la seguridad del cuerpo Arbitral y comité organizador.

27.- Se reservara el derecho de admisión de cualquier persona que desee ingresar a las instalaciones o retirar a cualquier persona que no este presentando una conducta acorde con las costumbres de la sede a utilizar.
28.-Los partidos serán reprogramados únicamente por causas de fuerza mayor. (Lluvia, fallas eléctricas, inasistencia de los árbitros otras.)

29.-Todas las condiciones la LFDC pueden ser reconsideradas, si las partes afectadas llegan a mutuo acuerdo y esto no interfiere con el desenvolvimiento del torneo.

30.-Cada equipo esta en la obligación de presentar un balón apto para el juego. De no presentarlo el equipo contrario puede protestar el juego, Así mismo de no presentarlo ambos equipos, será confiscado el juego.
31.-Los jugadores o directivos que agredan a la comisión arbitral deberán costear con los gastos médicos de los mismos y su continuidad en el evento será  castigada con la expulsión.
32.-El comité organizador y el grupo arbitral se comprometen por el bien del espectáculo a la elección de la terna arbitral dependiendo de los equipos que se enfrenten (Árbitros condicionados)

33.-Cualquier equipo que proteste una decisión arbitral no podrá interferir con el desarrollo del juego, y expondrá sus causas en una carta para ser anexada a la planilla de juego, para posteriormente ser evaluada por el comité organizador.

34.-Cualquier jugador que invada la cancha sin ser autorizado será penalizado con 1 tarjeta amarilla o  1 tarjeta roja, dicha tarjeta puede, o no, ser mostrada en el momento, y quedara a consideración del árbitro.
35.-El comité organizador y los árbitros podrán inhabilitar a un jugador que se encuentre bajo los efectos del alcohol.

36.-De existir empate en puntos en 2 o más equipos en la ronda eliminatoria, será tomando en consideración 1.-Enfrentamiento Directo. 2.-Los puntos conseguidos. 3.-Average de goles. 3.-Goles a favor. 4.-La moneda.
37.-Los delegados serán los que plantearan cualquier queja ante la organización y estos también tendrán derecho a replica ante el ente organizador.

38.-Cualquier equipo esta sujeto a sanción por alineación indebida, la penalización directa es la derrota del encuentro y 3 goles en contra, de ser reincidente será eliminado directamente del evento y no será reintegrado el monto por concepto de inscripción.

39.-los equipos que  sean inscritos con un similar en la categoría anterior inmediata podrán subir a 2 jugadores al equipo, siempre respetando el cupo máximo de 12 jugadores para la nomina del encuentro.
40.-La organización no esta obligada a presentar balón

41.-La no-comparecencia o forfeit por segunda ocasión será penalizada con la expulsión del evento, y será estudiada la participación en ediciones futuras. Así mismo no será reintegrado el monto cancelado por la inscripción del evento.

42.-Equipos y jugadores que deban dinero a la organización, no podrán participar en otras ediciones hasta no ponerse al día con el ente organizador.
43.- Otra
44.- Otra.

45.- Otra.

46.- Otra.

